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Hablar de Steven Spielberg (Cincinnati, 
Ohio, EEUU, 1946) es hablar de uno de los 
gigantes del celuloide. Ready Player One, 
que adapta a la gran pantalla el best seller ho- 
monimo de Ernest Cline (coautor del 
guion), es su ultimo trabajo como director. 
En el, Spielberg nos traslada a 2045, a un 
futuro en el que la sociedad esta obsesiona- 
da con la realidad virtual y, sobre todo, con 
un videojuego llamado Oasis. En un mun- 
do roto, la gente se refugia en los avatares 
que interaction en un universo lleno de 
vida y color. Mas aun tras el fallecimiento 
de James Halliday (Mark Rylance), su crea- 


dor, un genio que ha disenado un concur- 
so dentro del propio Oasis con un suculen- 
to premio para el ganador: heredar todo su 
imperio. Como si fuera Charlie sonando 
con visitar la fabrica de chocolate de Willy 
Wonka, el joven Wade Watts (Tye Sheri¬ 
dan) intenta alcanzar ese gran objetivo. 
Pero, para ello, tendra que enfrentarse a vi- 
llanos como Nolan Sorrento (Ben Mendel¬ 
sohn) con la ayuda de inesperados aliados 
como Samantha (Olivia Cooke). 
pregunta.- <LQue recibimiento desea 
que tenga Ready Player One ? 
respuesta.- Lo importante es que la gen¬ 
te disfrute de la pelicula y saiga contenta 
del cine. Si haces un filme como Ready Pla¬ 
yer One, lo que buscas es la reafirmacion 
del publico. Hay otros proyectos en los que 
me importan mas los efectos politicos, so- 



ciales e incluso criticos. Pero, en este caso, 
la reaccion que mas me interesa es la del 
espectador. 

p.- <LPor que escogio a Tye Sheridan 
como protagonista? 

r.- Queria a alguien con quien el especta¬ 
dor pudiera identificase y viera la historia a 
traves de sus ojos. 

p.- Listed escoge sus proyectos con 
mimo. <LQue le atrajo de este? 

r.- La posibilidad de adentrarme en un 
mundo virtual donde puedes crear tu pro- 
pia vida y ser quien quieras. De ser capaz de 
hacer amigos que no son de verdad y par- 
ticipar en aventuras, ir a la escuela o con- 
seguir un trabajo. Tal y como avanza la rea¬ 
lidad virtual, llegara un momento en el que 
podremos escoger entre nuestras vidas rea¬ 
les o un universo alternative. 
p.-<LLe excita o le asusta esa idea? 
r.- jLas dos cosas! 

p.- La novela de Ernest Cline tiene mu- 
chas referencias a su obra. 

r.- Si, pero decidi no incluir demasiadas. 
De hecho, cuando la lei por primera vez 
pense que habia tantas que igual deberia 
ser adaptada al cine por otra persona. Sin 
embargo, luego decidi rodarla yo para po- 
der asi quitarlas, porque hay muchas cosas 
que otros cineastas hicieron en los anos 80 
que queria que aparecieran. Por ejemplo, 
referencias a Regreso al futuro y un Gremlin 
que sale en un momento dado. Ready Pla¬ 
yer One homenajea a una determinada cul- 
tura, con su estilo, musica y politica. 
p.-tPor eso tardo en aceptar ponerse al 
frente de este proyecto? 
r.- El libro de Cline no es facil de adaptar. 
Esa parte nos llevo bastante tiempo. 
p.-<LY como se sintio al revisar la deca- 
da de los 80? cQue recuerdos tiene de 
esa epoca tan importante para usted? 
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